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1¢" et 2¢ cycles du primaire (a partir de 6 ans

DECOUVRE TON LIVRE

Regarde la couverture de ton livre.
Tu vas découvrir plein de choses.

% 1. Quel est le titre de cette histoire?

Qui a écrit cette histoire?

Qui en a fait les illustrations?

Quel est le nom de la maison d’édition qui publie ce livre?
D’apres-toi quel est le lien entre I'homme et le petit garcon?

Regarde bien les deux personnages sur la couverture.
Selon toi, que s’est-il passé?

Lire des textes variés.

Extraire des éléments
d’information explicites
pertinents.
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Exprimer sa propre
interprétation.
Démontrer I'efficacité

des stratégies En retournant ton livre, a la quatrieme de

de CO’”IIW éhension couverture, tu vas en apprendre davantage.
utilisées.

7. Sur cette page, tu peux voir un rectangle blanc avec
des chiffres. Comment s’appelle-t-il 7 Sais-tu a quoi il sert?

8. Apercois-tu un petit animal blanc? Comment se nomme
cet animal? Fait-il partie de I’histoire?

9. Comment appelle-t-on le texte que tu vois sur cette page?
A quoi sert-il?
10. Quels sont les éléments qui se retrouvent a la fois sur
la couverture et sur la quatrieme de couverture
. ie ?
& =En lien avec le programme (la dernicre page):
de formation de I’école
québécoise
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